SCIENCE ET TECHNOLOGIE
COMPETENCE 1: PROPOSER DES EXPLICATIONS OU DES SOLUTIONS
A DES PROBLEMES D’ORDRE SCIENTIFIQUE OU TECHNOLOGIQUE

Pour réaliser le bilan des apprentissages, I'enseignant situe sur I'échelle le niveau de compétence
atteint par 'éléve a la fin du cycle. Il s’assure d’avoir proposé a ce dernier des situations
d’apprentissage et d'évaluation varieées qui lui ont permis de développer et de démontrer sa
compétence a proposer des réponses ou des solutions a des problemes d’ordre scientifique ou
technologique, conformément aux exigences du Programme de formation.

De facon générale, le contexte pédagogique a privilégier devrait faire en sorte que
Iéléve:

explore les univers prévus au programme;
s’approprie des concepts dans |'action;

utilise des approches et des stratégies propres a la science et a la technologie (manipulation,
observation, expérimentation, analyse, conception);

travaille régulierement en équipe pour confronter des points de vue et valider des représentations;
fasse des liens avec la vie courante;
conserve des fraces de sa démarche (ex. : dans un carnet ou un journal de bord).

Au 2¢ cycle du primaire, les situations a privilégier doivent notamment permettre a
I'éleve:

de planifier et de réaliser des déemarches relativement simples et concretes en mobilisant les
connaissances ciblées pour ce cycle;

de s’initier & un ensemble de stratégies;
d’étre accompagné par I'enseignant.
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SCIENCE ET TECHNOLOGIE
COMPETENCE 1: PROPOSER DES EXPLICATIONS OU DES SOLUTIONS
A DES PROBLEMES D’ORDRE SCIENTIFIQUE OU TECHNOLOGIQUE

Compétence marquée

Reformule le probléme ou cerne la problématique de fagon claire et compléte et propose
une explication ou une solution provisoire détaillée. Planifie et réalise sa démarche de
facon rigoureuse. Présente des explications ou des solutions qui démontrent une trés
bonne compréhension des concepts et des variables en jeu.

Compétence assurée

Reformule le probleme ou cerne la probléematique en tenant compte de la plupart des
éléments pertinents et propose une explication ou une solution provisoire qui en découle.
Planifie et réalise correctement les étapes de sa démarche en les ajustant pour surmonter
les difficultés rencontrées. Présente des explications ou des solutions qui s’appuient sur
les données pertinentes et qui font appel aux concepts visés.

Compétence acceptable

Reformule partiellement les éléments du probléme et propose une explication ou une
solution provisoire qui ne tient compte que de quelques éléments. Planifie et réalise
partiellement sa démarche. Fournit des explications ou des solutions rudimentaires
démontrant une compréhension de base des concepts visés.

Compétence peu développée

Présente le probleme en faisant surtout référence a des éléments non pertinents et
propose une explication ou une solution provisoire inappropriée. Persiste a réaliser une
démarche non concluante. Fournit des explications ou des solutions peu liées a la science
et a la technologie.

Compétence trés peu développée

Présente des éléments isolés et non pertinents en guise de reformulation du probléme.
Met en ceuvre une démarche qui n'est pas liée a la problématique et démissionne facilement
devant les difficultés.
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SCIENCE ET TECHNOLOGIE
COMPETENCE 2: METTRE A PROFIT LES OUTILS, OBJETS ET PROCEDES
DE LA SCIENCE ET DE LA TECHNOLOGIE

Pour réaliser le bilan des apprentissages, I'enseignant situe sur I'échelle le niveau de compétence
atteint par I'éleve a la fin du cycle. Il s’assure d’avoir proposé a ce dernier des situations
d’apprentissage et d'évaluation variées qui lui ont permis de développer et de démontrer sa
compétence a mettre a profit les outils, objets et procédés de la science et de la technologie,
conformément aux exigences du Programme de formation.

De facon générale, le contexte pédagogique a privilégier devrait faire en sorte que
I'éleve:

se familiarise avec les outils, procédés et instruments propres au domaine de la science et de la
technologie;

manipule, observe, expérimente, analyse ou fabrique des objets, des outils, des instruments
ou des modeles;

pose des gestes techniques propres aux situations proposées;

travaille a la maniere des scientifiques en utilisant du matériel spécialisé tout en apprenant les
rudiments de la précision, de la rigueur et de la sécurité nécessaires en science et technologie;

examine les impacts de la science et de la technologie sur le mode de vie des individus.

Au 2¢ cycle du primaire, les situations a privilégier doivent notamment permettre a
I'éléeve:

de se familiariser avec I'utilisation d’instruments, d’outils ou de procédés simples;
de réaliser une démarche relativement simple (prédéterminée ou qu’il a planifiée lui-méme);
d’étre accompagné par I'enseignant.
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SCIENCE ET TECHNOLOGIE
COMPETENCE 2 : METTRE A PROFIT LES OUTILS, OBJETS ET PROCEDES
DE LA SCIENCE ET DE LA TECHNOLOGIE

Compétence marquée

Décrit avec précision le réle et le fonctionnement des objets, des outils et des instruments,
les choisit et les manipule avec un souci d’économie et d’efficacité. Fait preuve d’efficacité
ou d'originalité dans sa fabrication. Explique l'influence des objets, outils, instruments ou
procédés sur le mode de vie et sur I'environnement.

Compétence assurée

Décrit correctement le réle et le fonctionnement des objets, des outils et des instruments,
les choisit de fagon appropriee selon la tdche a réaliser et les manipule adéquatement.
Réalise la fabrication demandée en respectant les contraintes. Releve des impacts lies
a l'utilisation d'objets, d’outils, d’'instruments ou de procédés sur le mode de vie et sur
I’'environnement.

Compeétence acceptable

Décrit partiellement le role et le fonctionnement des objets, des outils et des instruments.
Réalise la fabrication demandée en tenant compte de certaines contraintes et en travaillant
de facon sécuritaire. Reléve des impacts évidents et peu variés liés a I'utilisation d’objets,
d’outils, d'instruments ou de procédés sur le mode de vie et sur I'environnement.

Compétence peu développée

Choisit des objets, des outils et des instruments en tenant peu compte de leur réle et de
leur fonctionnement. Réalise la fabrication demandée en tenant compte de trés peu de
contraintes.

Compétence trés peu développée

Choisit et manipule des outils et des instruments de fagcon inappropriée ou non sécuritaire.
Réalise une fabrication inadequate.
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SCIENCE ET TECHNOLOGIE
COMPETENCE 3 : COMMUNIQUER A LAIDE DES LANGAGES UTILISES
EN SCIENCE ET EN TECHNOLOGIE

Pour réaliser le bilan des apprentissages, I'enseignant situe sur I'échelle le niveau de compétence
atteint par I'éléve a la fin du cycle. Il s’assure d’avoir proposé a ce dernier des situations
d’'apprentissage et d'évaluation variées qui lui ont permis de développer et de démontrer sa
compétence a communiquer a l'aide des langages utilisés en science et en technologie,
conformément aux exigences du Programme de formation.

De facon générale, le contexte pédagogique a privilégier devrait faire en sorte que

I'éleve:

+ se familiarise avec des termes et des symboles propres au domaine de la science et de la
technologie;

« interpréte des informations vues, lues ou entendues présentées sous différentes formes;

+ développe son sens critique au sujet de la credibilité des sources;

+ interagisse avec ses pairs (en équipe ou en grand groupe) ou avec des experts;

« présente l'information sous forme de tableaux, de graphiques, de diagrammes, a la maniére
des scientifiques.

Au 2° cycle du primaire, les situations a privilégier doivent notamment permettre a

I'éleve:

« d'extraire les informations les plus pertinentes de textes de vulgarisation scientifique
relativement simples comportant des schémas, des plans et des diagrammes;

« de communiquer, tant a l'oral qu’a I'écrit, en utilisant des termes, des symboles et des modes
de représentation relativement simples.
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SCIENCE ET TECHNOLOGIE
COMPETENCE 3 : COMMUNIQUER A L'AIDE DES LANGAGES UTILISES
EN SCIENCE ET EN TECHNOLOGIE

Compétence marquée

Fait preuve de rigueur dans l'utilisation du langage propre a la science et a la technologie.
Interpréte avec justesse les informations présentées a l'intérieur de textes, de schémas,
de plans et de diagrammes. Recourt & des modes de représentation efficaces et réalise
des productions complétes et précises (ex. : schémas, tableaux, graphigues).

Compétence assurée

Emploie correctement les termes associés aux concepts abordés et respecte généralement
les régles et conventions du langage propre a la science et a la technologie. Reléve la
plupart des informations pertinentes présentées a lintérieur de textes, de schémas, de
plans et de diagrammes. Réalise des productions appropriées (ex.: schémas, tableaux,
graphigues). Participe aux échanges en apportant des idées pertinentes.

Compétence acceptable

Emploie certains termes associés aux concepts abordés et respecte certaines regles et
conventions du langage propre a la science et a la technologie. Repére les informations les
plus simples présentées a l'intérieur de textes, de schémas, de plans et de diagrammes.
Choisit des modes de représentation adéquats, mais peu variés. Apporte quelques idées
au cours des échanges.

Compétence peu développée

Utilise peu les termes associés aux concepts abordés. Enumére quelques éléments
superficiels contenus a lintérieur de textes, de schémas, de plans et de diagrammes.
Réalise des productions incomplétes (ex. : schémas, tableaux, graphiques). Participe peu
aux échanges.

Compétence trés peu développée

Interpréte de fagon erronée les informations contenues a l'intérieur de textes, de schémas,
de plans et de diagrammes. Utilise un langage peu précis ou une terminologie erronée.
Choisit des modes de représentation inadéquats.
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