
Clientèle  :  1er  cycle  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Résumé de la problématique  : 
 
Certains ®l¯ves croient quõil est impossible de voir lõair. 

 

Ce projet leur permettra de prendre conscience que lõair est essentiel 

¨ la vie et quõon peut voir ses effets au quotidien.  



Compétences en science et technologie  
 

1. Proposer des explications ou des solutions ¨ des probl¯mes dôordre 
scientifique ou technologique 

2. Mettre à profit les outils, objets et procédés de la science et de la 
technologie 

3. Communiquer ¨ lôaide des langages utilis®s en science et 
technologie 

 
En somme,  
Lô®l¯ve peut-il : 
V Décrire adéquatement un problème 
V Mettre en îuvre une d®marche appropri®e 
V Utiliser de façon appropriée des instruments, des outils et des techniques 
V Utiliser de façon appropriée des connaissances scientifiques et 

technologiques 
 
 
 
 
Éléments de la Progression des apprentissages visés par ce projet  
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¶ Présentation du prof Albert et de son assistant. 
 
 

¶ Présentation des classes  
o Un-e élève présente sa classe au micro 

 

¶ Présentation de la démarche scientifique : 3 premières étapes 
(observation, questionnement, hypothèse) 

 

¶ Explication du premier devoir 
 
 
 
 
 

Lôassistant leur demandera de faire un petit jeu avec 
leur enseignante pour vérifier leurs connaissances sur 
lôair. (Quiz : Y a-t-il de lõair?)  
(note : il est possible, au choix, dôimprimer les images de 
ce document ou dôutiliser le document power point) 
 
Lôenseignante montre une image du jeu et demande aux 
®l¯ves sôil y a un lien ou non entre le dessin et lôair.  
Lôenseignante en profite pour animer une discussion au 
sujet de lôair, sa composition, son importance, ses effets, 
etc. 
 
Remplir le cahier 1 de lõ®l¯ve, sections Observation, 
Questionnement, Hypothèse. 
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Retour sur le devoir.  Discussion sur les hypothèses des élèves. 
 

Lôassistant du prof Albert va r®aliser trois exp®riences pour d®montrer 
que m°me si lôair est invisible, celui-ci peut former des bulles dans un 
liquide et son déplacement produit des effets observables. 

 
Matériel : 

 

¶ Un récipient 

¶ Un verre 

¶ Un papier-mouchoir 

¶ De lôeau 

¶ Une paille 

¶ Une bouteille 
 

1re expérience 
Lôassistant souffle dans lôeau avec une paille. 
 
2e expérience 
Il plonge une bouteille vide dans lôeau. 
 
3e expérience 
Lôanimateur colle un papier-mouchoir au fond dôun verre.  Il renverse le verre et le 
descend bien verticalement dans lôeau jusquô¨ ce quôil soit enti¯rement submerg®.  Il 
remonte le verre et examine le papier-mouchoir.  Ce dernier est bien sec. 
 
 
 

Explication du deuxième devoir 
 
Lôassistant du prof Albert mentionne aux ®l¯ves quôils feront ®galement des exp®riences 
sur lôair.  Il leur demandera de relever le d®fi suivant : 
 

«  Construis une voiture qui se d®placera gr©ce ¨ lôair. » 
 
Remplir le cahier 2 de lô®l¯ve. 
À la prochaine rencontre, quelques élèves pourront lui présenter leurs résultats. 
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Matériel : 
 
Cela dépendra des croquis et des idées émises par les élèves.   
Il est souhaitable de fournir un certain matériel de base aux élèves. 
 
 

¶ du carton 

¶ des bouchons divers 

¶ des rouleaux (ex : de papier hygiénique) 

¶ des pailles 

¶ des brochettes en bois 

¶ des ballons gonflables 

¶ des crayons de couleur 

¶ de la colle en bâton 

¶ du ruban adhésif 

¶ un ventilateur 

¶ etc. 
 

 
Exemple : (Exp®rience r®alis®e ¨ lõ®cole H. Arnould, Paris) 
 
 

On construit une voiture. 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Il faut bien gonfler le ballon et 
boucher le trou avec les doigts. 

 
 
 
 
 
 
 

On pose la voiture sur le sol 
et on retire nos doigts. 

 
 
 
 
 
 
 
 

La voiture avance  
toute seule. 

 

 

 

 

 

Vos élèves auront sûrement de bonnes idées.  Certains élèves utiliseront peut-°tre un ventilateur, dôautres 
souffleront tout simplement avec leur bouche sur leur voiture, etc. 
 

Enrichissement possible : 
 

¶ Les élèves pourraient mesurer la distance parcourue avec des réglettes, des trombones, etc. 

¶ Les élèves pourraient expérimenter leur voiture sur des plans inclinés. 

¶ Etc.  
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Certains ®l¯ves viendront pr®senter ¨ lôassistant du prof Albert leur 
expérience. 
 
Ils pourront lui présenter leur petite voiture.  Ils pourront également lui 
présenter leurs résultats, leurs difficultés rencontrées, les modifications 
apportées, etc. 
 
Par la suite, lôassistant du prof Albert en profitera pour leur signifier que tout ce 
qui est vivant a besoin dôoxyg¯ne pour vivre.  En ce qui nous concerne, côest 
en respirant quôon fournit ¨ notre organisme lôoxyg¯ne n®cessaire. 
 
Lôassistant nous expliquera ce que veut dire : 
 

   inspirer                     et                   expirer 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
       
 
 Faire p®n®trer lôair dans ses           Expulser lôair inspir® 
      poumons en inspirant.                 des poumons. 

 
 
Finalement, lôassistant du prof Albert leur pr®sentera une capsule vid®o ç O½ va lôair? » 
 
 
Mot de la fin 


