Régles du jeu de mémoire
Pour un ou plusieurs joueurs

Le but du jeu est d’associer trois cartes faisant référence a la méme étape de la démarche scientifique. S'il y a plus d'un
joueur, le gagnant est celui qui a trouvé le plus grand nombre de trios. Placer les cartes en rangées, les illustrations
cachées, devant le ou les joueurs. Le premier joueur retourne trois cartes. Si elles forment un trio, il les enléve et les
garde, puis il joue a nouveau. Si les cartes ne forment pas de trio, le joueur les replace a I'envers et son tour est terminé
C'est le tour du joueur suivant, & moins que I'on joue seul. La partie est terminée lorsque toutes les cartes ont été

sélectionnées et enlevées du jeu. Comme il s'agit d'un jeu de mémaoire, le truc est de se rappeler I'emplacement des
cartes pour que la sélection se fasse le plus vite possible.

Observation

Je pense
que...

Je pense
que...
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